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Zaopiekowani – systemowe wzmacnianie potencjału opiekuńczego rodzin

Szczecin, dnia 03.02.2021r.
Gmina Miasto Szczecin – Dom Pomocy Społecznej „Dom Kombatanta” im. gen. M. Boruty Spiechowicza przy ul. Kruczej 17 w Szczecinie, ma zamiar udzielić zamówienie na dostawę akcesoriów, w ramach projektu: „Zaopiekowani – systemowe wzmacnianie potencjału opiekuńczego rodzin” współfinansowanego ze środków Unii Europejskiej oraz budżetu państwa w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Zachodniopomorskiego 2014-2020.
Gmina Miasto Szczecin – Dom Pomocy Społecznej „Dom Kombatanta” im. gen. M. Boruty Spiechowicza w celu ustalenia wartości szacunkowej zamówienia, o której mowa w Wytycznych w zakresie kwalifikowalności wydatków w ramach Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego, Europejskiego Funduszu Społecznego oraz Funduszu Spójności na lata 2014-2020, zwraca się do Państwa z prośbą o podanie szacunkowego wynagrodzenia bez podatku od towarów i usług VAT za świadczenie na rzecz Zamawiającego dostawę akcesoriów, w ramach projektu: „Zaopiekowani – systemowe wzmacnianie potencjału opiekuńczego rodzin”.
Niniejsza informacja służy wyłącznie oszacowaniu wartości zamówienia i nie stanowi oferty w rozumieniu ustawy Kodeks cywilny, nie jest także prośbą o przesłanie oferty oraz nie stanowi zapytania ofertowego.
Oszacowanie wartości przedmiotowego zamówienia prosimy złożyć w siedzibie Zamawiającego, tj. ul. Krucza 17 w Szczecinie lub przesłać drogą mailową na adres: zamowienia.publiczne@dpskrucza.szczecin.pl terminie do dnia 09.02.2021r. do godziny: 12:00
Poniżej przedstawiamy informacje dotyczące zamówienia na dostawę akcesoriów, w ramach projektu: „Zaopiekowani – systemowe wzmacnianie potencjału opiekuńczego rodzin”:
1. Przedmiotem zamówienia jest dostawa kompletnych, zapakowanych w papierową torbę 350 zestawów z akcesoriami.

2. Zakres rzeczowo – ilościowy przedmiotu zamówienia:

1) Zamawiający wymaga skompletowania i dostarczenia 350 zestawów z akcesoriami.

2) Każdy zestaw obejmować musi akcesoria z następujących kategorii:

a) gry pamięciowe: w ilości nie mniejszej niż 2 szt.,
b) gry z akcesoriami sensorycznymi:

· w ilości nie mniej niż dwie gry lub 
· nie mniej niż jedna gra i jeden przyrząd do ćwiczeń kończyn 
c) zestaw scenariuszy do zajęć terapeutycznych: w ilości nie mniej niż 1.
3) Akcesoria zaoferowane przez Wykonawcę muszą posiadać instrukcję w języku polskim.

4) Każdy zestaw musi zawierać akcesoria spełniające minimalne wymagania Zamawiającego określone w poniższej tabeli.

5) Zestawy podzielone zostały na 3 warianty, zróżnicowane od stopnia zaawansowania choroby otępiennej występującej u osób niesamodzielnych będących podopiecznymi uczestników Projektu.

6) Zamawiający zakłada następujące ilości zestawów w ramach poszczególnych wariantów:

a) Wariant 1: 100 sztuk,

b) Wariant 2: 100 sztuk,

c) Wariant 3: 150 sztuk.

7) Zamawiający dopuszcza różnorodność akcesoriów zestawu w ramach danego wariantu.

8) Podane, w pkt 6 powyżej, ilości zestawów w ramach poszczególnych wariantów są szacunkowe i nie odzwierciedlają realnej bądź deklarowanej ich wielkości. Zostały one ustalone przy uwzględnieniu potrzeb jakie zamawiający mógł przewidzieć w chwili wszczęcia postępowania. W związku z tym, zamawiający zastrzega sobie możliwość zamówienia innej ilości poszczególnych wariantów, w zależności od postępów choroby podopiecznych objętych Projektem. Przy czym ostateczna liczba wszystkich zestawów wyniesie 350 sztuk. Wykonawcy nie będą przysługiwały żadne roszczenia z tego tytułu w stosunku do zamawiającego.

9) Wymagane jest, aby każdy zestaw został umieszczony w papierowej torbie dostosowanej wielkością do wybranych akcesoriów.

10) Wykonawca ponosi odpowiedzialność za spakowanie, dostarczenie w stanie nienaruszonym, rozładowanie i wniesienie kompletnych zestawów do miejsca wskazanego przez Zamawiającego w obrębie gminy miasta Szczecina.
3. Szczegółowa charakterystyka akcesoriów:

	Lp
	Nazwa
	Charakterystyka

	1. 
	Torba na akcesoria
	Papierowa torba z uchwytami, o wymiarach nie mniejszych niż 43 cm x 33 cm x 15 cm, umożliwiających umieszczenie jednego kompletnego zestawu akcesoriów w jednej torbie z nadrukiem wykonanym na jednym większym boku, który będzie zawierał nazwę projektu z logotypami projektowymi. Długość nadruku: nie mniejsza niż 20 cm, z zachowaniem proporcji logotypów. Zamawiający dostarczy Wykonawcy wzór napisów i symboli.

	WARIANTY
	1 wariant

Akcesoria dla osób z otępieniem łagodnym, tzn. będących w początkowej fazie choroby otępiennej, u których występują:

zaburzenia zapamiętywania nowych informacji i aktualnie wykonywanych czynności oraz zaburzenia koncentracji uwagi.
	2 wariant

Akcesoria dla osób z otępieniem

średnio zaawansowanym,
tzn. będących w drugiej fazie choroby otępiennej, u których występują: zaburzenia pamięci, orientacji i mowy oraz zaburzenia zachowania.
	3 wariant

Akcesoria dla osób z otępieniem

bardzo zaawansowanym,

tzn. będących w trzeciej fazie choroby otępiennej, u których występują poważne zaburzenia, uniemożliwiające wykonywanie podstawowych czynności codziennych.

	2.
	Gry pamięciowe
	1. Gra typu Memo.
Gra polegająca na pogrupowaniu elementów w pary. Gra złożona z elementów wykonanych z drewna, plastiku lub papieru z naniesionymi ilustracjami (obrazek skomplikowany, z przedstawinymi szczegółami). Szata graficzna dostosowana do osób dorosłych.

Zdjęcie poglądowe:
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2. Gra typu Jenga numeryczna.

Gra złożona z nie mniej niż 40 drewnianych lub plastikowych, prostokątnych klocków z naniesionymi na nich liczbami. Wymiary wieży: nie mniej niż: 7,5 cm x 7,5 cm x 24 cm.

Zdjęcie poglądowe:

[image: image42.jpg]
3. Gra typu Domino klasyczne.
Gra złożona z nie mniej niż 28 drewnianych lub plastikowych, prostokątnych płytek z naniesionymi „oczkami”. Wymiary opakowania nie mniejsze niż: 14 cm x 6,5 cm x 2,5 cm.
Zdjęcie poglądowe:
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4. Zestaw klasycznych gier planszowych.
Zestaw zawierający kilka gier typu: Chińczyk, warcaby, domino, bierki itp. Wymiary opakowania nie mniejsze niż: 20 cm x 20 cm x 4 cm.

Zdjęcie poglądowe:
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5. Gra typu Puzzle.
Gra złożona z minimum 60, ale nie więcej niż 80 elementów (grafika dostosowana do osób dorosłych). 

Zdjęcie poglądowe:
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6. Gra typu Duże karty do gry.
Talia dużych klasycznych kart do gry (mogą być wykorzystywane do różnego typu gier karcianych). Rozmiar w przedziale: 8 cm - 12 cm x 14 cm - 17 cm.
Zdjęcia poglądowe:
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	1. Gra typu Memo.
Gra polegająca na pogrupowaniu elementów w pary. Gra złożona z elementów wykonanych z plastiku lub papieru z naniesionymi ilustracjami (prosty obrazek z przedstawionymi szczegółami). Szata graficzna dostosowana do osób dorosłych. Gra pamięciowa, dzięki której można dopasować co najmniej 20 różnych par.

Zdjęcie poglądowe:
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2. Gra typu Jenga kolorowa.
Gra złożona z nie mniej niż 40 drewnianych lub plastikowych, różnokolorowych, prostokątnych klocków, o wymiarach wieży nie mniejszych niż: 9 cm x 33 cm x 8 cm.

Zdjęcie poglądowe:
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3. Gra typu Domino edukacyjne.
Gra złożona z nie mniej niż 28 drewnianych, plastikowych lub papierowych prostokątnych płytek z naniesionymi figurami geometrycznymi lub obrazkami. Wymiary opakowania nie mniejsze niż: 24 cm x 14 cm x 5 cm. 

Zdjęcie poglądowe:
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4. Gra typu Karty Obrazkowe, Karty trójdzielne.
Gra składająca się z papierowych plansz z naniesionymi symbolami np. części ciała człowieka, zwierząt, owoców. Zestaw składa się z nie mniej niż 17 szt. kart obrazkowych o wymiarach nie mniejszych niż: 10 cm x 10 cm.

Zdjęcie poglądowe:
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5. Gra typu Puzzle.
Gra złożona z nie mniej niż 12, ale nie więcej niż 36 elementów (grafika dostosowana do osób dorosłych). 

Zdjęcie poglądowe:
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6. Gra typu Duże karty do gry.
Talia dużych klasycznych kart do gry (mogą być wykorzystywane do różnego typu gier karcianych). Rozmiar w przedziale: 8 cm - 12 cm x 14 cm - 17 cm.

Zdjęcia poglądowe:
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UWAGA!

Elementy gier pamięciowych muszą mieć na tyle duże rozmiary, aby osoba chora nie mogła ich połknąć.
	1. Gra typu Memo.
Gra polegająca na dopasowaniu dwóch prostych elementów o tej samej zawartości. Gra złożona z elementów wykonanych z drewna, plastiku lub papieru z naniesionymi symbolami o jednakowych kolorach lub kształtach (prosty obrazek bez przedstawinych szczegółów). 
Zdjęcie poglądowe:
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2. Gra typu Jenga kolorowa.
Gra złożona z nie mniej niż 40 drewnianych lub plastikowych, różnokolorowych, prostokątnych klocków, o wymiarach wieży nie mniejszych niż: 9 cm x 33 cm x 8 cm.
Zdjęcie poglądowe:
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3. Gra typu Domino obrazkowe.
Gra złożona z nie mniej niż 28 drewnianych, plastikowych lub papierowych, prostokątnych płytek z naniesionymi obrazkami (np. zwierząt, owoców). Wymiary opakowania nie mniejsze niż: 2,5 cm x 24 cm x 14 cm.
Zdjęcie poglądowe:
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4. Gra typu Karty Obrazkowe, Karty trójdzielne.
Gra składająca się z papierowych plansz z naniesionymi symbolami np. części ciała człowieka, zwierząt, owoców. Zestaw składa się z nie mniej niż 17 szt. kart obrazkowych o wymiarach nie mniejszych niż: 10 cm x 10 cm.

Zdjęcie poglądowe:


[image: image15]
5. Gra typu Puzzle.
Gra złożona z nie mniej niż 4, ale nie więcej niż 6 elementów (grafika dostosowana do osób dorosłych).

Zdjęcie poglądowe:
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6. Gra typu Duże karty do gry.
Talia dużych klasycznych kart do gry (mogą być wykorzystywane do różnego typu gier karcianych). Rozmiar w przedziale: 8 cm - 12 cm x 14 cm - 17 cm.

Zdjęcia poglądowe:
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UWAGA!

Elementy gier pamięciowych muszą mieć na tyle duże rozmiary, aby osoba chora nie mogła ich połknąć.

	3.
	Gry i akcesoria sensoryczne
	1. Gra typu Sorter kształtów.

Gra składa się z podstawy z wgłębieniami o różnych kształtach oraz z elementów przestrzennych (np. bryły), Ilość wgłębień: nie mniej niż 6, ilość elementów przestrzennych: nie mnie niż 6. Podstawa i elementy mogą być wykonane z drewna lub plastiku.

Zdjęcie poglądowe:
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2. Gra typu Sznurowanka / nawlekanka.
Zestaw do sznurowania i nawlekania, złożony z nie mniej niż 3 różnokolorowych sznurków oraz nie mniej niż 1 drewnianej lub kartonowej ażurowej płytki w kształcie figury geometrycznej lub innego kształtu.

Zdjęcia poglądowe:
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3. Zestaw piłeczek sensorycznych.

Gra złożona z nie mniej niż 5 miękkich plastikowych lub gumowych piłeczek sensorycznych o różnym kształcie, fakturze i kolorach z przeznaczeniem do ćwiczeń dłoni. Przedział rozmiaru: od 5 cm - do 8 cm.

Zdjęcie poglądowe:
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4. Gra typu Ringo z kolcami 

Plastikowe / gumowe, kolorowe kółko z wypustkami służące do ćwiczeń kończyn, o średnicy w przedziale od 16 cm do 18 cm.

Zdjęcia poglądowe:
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5. Wałek rehabilitacyjny z kolcami tzw. „wałek jeżowy” do ćwiczeń kończyn oraz masażu.
Plastikowy / gumowy wałek z wypustkami, o długości w przedziale 12 cm - 16 cm i średnicy w przedziale od 5 cm – 7 cm.

Zdjęcia poglądowe:
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6. Żelowa piłka rehabilitacyjna.

Żelowa piłka rehabilitacyjna do ćwiczeń dłoni i przedramienia, działająca również przeciwstresowo, o średnicy w przedziale od 5 cm – do 7 cm.

Zdjęcie poglądowe:
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	1. Gra typu Sorter kształtów.

Gra składa się z podstawy z wgłębieniami o różnych kształtach oraz z elementów przestrzennych (np. bryły), Ilość wgłębień: nie mniej niż 6, ilość elementów przestrzennych: nie mniej niż 6. Podstawa i elementy mogą być wykonane z drewna lub plastiku.

Zdjęcie poglądowe:
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2. Gra typu Sznurowanka / nawlekanka.
Zestaw do sznurowania i nawlekania, złożony z nie mniej niż 2 różnokolorowych sznurków oraz nie mniej niż 1 drewnianej lub kartonowej ażurowej płytki w kształcie figury geometrycznej, butów lub innego kształtu

Zdjęcie poglądowe:



[image: image25]
3. Zestaw piłeczek sensorycznych.

Gra złożona z nie mniej niż 5 miękkich plastikowych lub gumowych piłeczek sensorycznych o różnym kształcie, fakturze i kolorach z przeznaczeniem do ćwiczeń dłoni. Przedział rozmiaru: od 5 cm - do 8 cm.

Zdjęcie poglądowe:
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4. Gra typu Ringo z kolcami 

Plastikowe / gumowe, kolorowe kółko z wypustkami służące do ćwiczeń kończyn, o średnicy w przedziale od 16 cm do 18 cm.

Zdjęcia poglądowe:
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5. Wałek rehabilitacyjny z kolcami tzw. „wałek jeżowy” do ćwiczeń kończyn oraz masażu.
Plastikowy / gumowy wałek z wypustkami, o długości w przedziale 12 cm - 16 cm i średnicy w przedziale od 5 cm – 7 cm.

Zdjęcia poglądowe:
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6. Żelowa piłka rehabilitacyjna.

Żelowa piłka rehabilitacyjna do ćwiczeń dłoni i przedramienia, działająca również przeciwstresowo, o średnicy w przedziale od 5 cm – do 7 cm.

Zdjęcie poglądowe:
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UWAGA!

Elementy gier sensorycznych muszą mieć na tyle duże rozmiary, aby osoba chora nie mogła ich połknąć.
	1. Gra typu Piramida edukacyjna – Wieża z kolorowych kółek.

Gra zawiera nie mniej niż 7 kolorowych kółek o zróżnicowanej średnicy i pionowego drążka, służącego do nakładania kółek. Elementy gry wykonane z drewna lub plastiku.

Zdjęcie poglądowe:

   SHAPE  \* MERGEFORMAT 



2. Gra motoryczna typu Koła zębate.
Gra złożona z nie mniej niż 7 drewnianych, różnokolorowych kół zębatych wprawianych w ruch przez osobę grającą.

Zdjęcie poglądowe:
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3. Zestaw piłeczek sensorycznych.

Gra złożona z nie mniej niż 5 miękkich plastikowych lub gumowych piłeczek sensorycznych o różnym kształcie, fakturze i kolorach z przeznaczeniem do ćwiczeń dłoni. Przedział rozmiaru: od 5 cm - do 8 cm. 

Zdjęcie poglądowe:
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4. Gra typu Ringo z kolcami 

Plastikowe / gumowe, kolorowe kółko z wypustkami służące do ćwiczeń kończyn, o średnicy w przedziale od 16 cm do 18 cm.

Zdjęcia poglądowe:
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5. Wałek rehabilitacyjny z kolcami tzw. „wałek jeżowy” do ćwiczeń kończyn oraz masażu.
Plastikowy / gumowy wałek z wypustkami, o długości w przedziale 12 cm - 16 cm i średnicy w przedziale od 5 cm – 7 cm.
Zdjęcia poglądowe:
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6. Piłka antystresowa (typu „gniotki”).
Piłka do ćwiczeń dłoni o działaniu również przeciwstresowym, średnica piłek w przedziale: od 5 cm do 10 cm, wykonana z materiału umożliwiającego jej ściskanie.
Zdjęcie poglądowe:
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UWAGA!

Elementy gier sensorycznych muszą mieć na tyle duże rozmiary, aby osoba chora nie mogła ich połknąć.

	4.
	Zestawy

scenariuszy zajęć terapeutycznych
	Książka zawierająca zestaw ćwiczeń pamięci dostosowanych do możliwości chorych w pierwszym etapie otępienia lub uniwersalny zestaw scenariuszy do terapii dla osób we wszystkich trzech etapach otępienia. 

Format: nie mniejszy niż A5, oprawa miękka lub zeszytowa, objętość nie mniej niż 100 stron.

Przykładowe zestawy scenariuszy:

1. Hinz Magdalena „Demencja? To nie dla mnie! Ćwiczenia percepcji i pamięci dla osób w podeszłym wieku. Poziom średni”.

Zdjęcie poglądowe:
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2. Zestaw scenariuszy dla osób w różnych fazach otępienia.

„Jak pomóc nie zapomnieć? Ćwiczenia pamięci i mowy dla osób z chorobą Alzheimera i innymi zespołami demencyjnymi”.

Zdjęcie poglądowe:
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	Książka zawierająca zestaw ćwiczeń pamięci dostosowanych do możliwości chorych w drugim etapie otępienia lub uniwersalny zestaw scenariuszy do terapii dla osób we wszystkich trzech etapach otępienia.

Format: nie mniejszy niż A5, oprawa miękka lub zeszytowa, objętość nie mniej niż 100 stron.

Przykładowe zestawy scenariuszy: 

1. Hinz Magdalena „Demencja? To nie dla mnie! Ćwiczenia percepcji i pamięci dla osób w podeszłym wieku”. Poziom łatwy”.

Zdjęcie poglądowe:
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2. Zestaw scenariuszy dla osób w różnych fazach otępienia.

„Jak pomóc nie zapomnieć? Ćwiczenia pamięci i mowy dla osób z chorobą Alzheimera i innymi zespołami demencyjnymi”.

Zdjęcie poglądowe:
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	Książka zawierająca zestaw ćwiczeń pamięci i/lub zadań logopedycznych dostosowanych do możliwości chorych w trzecim etapie otępienia lub uniwersalny zestaw scenariuszy do terapii dla osób we wszystkich trzech etapach otępienia. Format: nie mniejszy niż A5, oprawa miękka lub zeszytowa, objętość nie mniej niż 50 stron.

Przykładowe zestawy scenariuszy:

1. „Znowu poznaję świat. CZĘŚCI CIAŁA - Materiały do terapii afazji”.

Zdjęcie poglądowe:
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2. Zestaw scenariuszy dla osób w różnych fazach otępienia.

„Jak pomóc nie zapomnieć? Ćwiczenia pamięci i mowy dla osób z chorobą Alzheimera i innymi zespołami demencyjnymi”.

Zdjęcie poglądowe:
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Zamieszczone zdjęcia są ogólnodostępne, poglądowe i stanowią jedynie wyobrażenie Zamawiającego o wyglądzie produktu. Nie należy sugerować się producentem oraz marką. Dopuszcza się możliwość zmiany w zakresie rozmiaru materiałów reklamowych o +/-10 %.
W celu wskazania szacunkowego wynagrodzenia na podstawie ww. danych zwracamy się z prośbą o wypełnienie załącznika nr 1 do niniejszego zaproszenia.
Klauzula informacyjna:

Na podstawie art. 13 i 14 Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L. 119 z 04.05.2016, str. 1 oraz sprostowanie opublikowane w Dz. Urz. UE L 127 z 23.05.2018, str. 2) (dalej RODO) informujemy, że: 

1) administratorem danych, a w przypadku zamówień współfinansowanych ze środków UE (jeżeli dotyczy) również podmiotem przetwarzającym wszelkie dane osobowe osób fizycznych jest Gmina Miasto Szczecin – Dom Pomocy Społecznej „Dom Kombatanta”
2) kontakt do inspektora ochrony danych osobowych w Gminie Miasto Szczecin – Dom Pomocy Społecznej „Dom Kombatanta”: iod@dpskrucza.szczecin.pl.
Powyższe dane kontaktowe służą wyłącznie do kontaktu w sprawach związanych bezpośrednio z przetwarzaniem danych osobowych. Inspektor ochrony danych nie posiada i nie udziela informacji dotyczących niniejszego szacowania wartości zamówienia.
3) dane osobowe będą przetwarzane w celu ustalenia wartości szacunkowej zamówienia, o której mowa w Wytycznych w zakresie kwalifikowalności wydatków w ramach Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego, Europejskiego Funduszu Społecznego oraz Funduszu Spójności na lata 2014-2020; podstawą prawną przetwarzania jest obowiązek stosowania sformalizowanych zasad udzielania zamówień w Gminie Miasto Szczecin - Dom Pomocy Społecznej „Dom Kombatanta” wynikających z: Wytycznych w zakresie kwalifikowalności wydatków w ramach Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego, Europejskiego Funduszu Społecznego oraz Funduszu Spójności na lata 2014-2020 Ministerstwa Rozwoju oraz ww. ustawy, a także zgoda wyrażona poprzez art udzielenia odpowiedzi na niniejszą informację
4) odbiorcami danych osobowych mogą być osoby lub podmioty, którym udostępniona zostanie dokumentacja dotycząca postępowania w oparciu o: przepisy prawa oraz umowy powierzenia przetwarzania danych, a także inni administratorzy danych, działający na mocy umów zawartych z Zamawiającym lub na podstawie powszechnie obowiązujących przepisów prawa, w tym: podmioty świadczące pomoc prawną - jeżeli dotyczy
5) dane osobowe będą przechowywane odpowiednio: 

- przez okres, o którym mowa w art. 125 ust. 4 lit. d) w zw. z art. 140 rozporządzenia Parlamentu Europejskiego nr 1303/2013 z dnia 17.12.2013 r. w przypadku zamówień współfinansowanych ze środków UE,
- do czasu przeprowadzania archiwizacji dokumentacji postępowania- w zakresie określonym w przepisach o archiwizacji

6) w odniesieniu do danych osobowych decyzje nie będą podejmowane w sposób zautomatyzowany ani profilowane, stosownie do art. 22 RODO

7) osoba fizyczna, której dane dotyczą posiada: prawo żądania od administratora dostępu do swoich danych osobowych, do ich sprostowania, ograniczenia przetwarzania na zasadach określonych w RODO oraz w innych obowiązujących w tym zakresie przepisach prawa. W przypadku przetwarzania danych na podstawie zgody osobie fizycznej przysługuje prawo wycofania zgody, z tym, że wycofanie zgody nie wpływa na zgodność z prawem przetwarzania, którego dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem, a także osobie której dane dotyczą przysługuje prawo usunięcia danych, przy czym usunięcie danych nie jest możliwe w sytuacji, gdy dane są przetwarzane w celu wywiązania się z obowiązku prawnego ciążącego na administratorze
8) osobie fizycznej, której dane dotyczą przysługuje prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego – Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych, gdy uzasadnione jest, iż dane osobowe przetwarzane są przez administratora niezgodnie z przepisami RODO
9) podanie danych nie jest obowiązkowe, jednakże ich niepodanie może uniemożliwić realizację celu, dla którego dane są zbierane

10) Zamawiający nie planuje przekazywania danych do państwa trzeciego lub organizacji międzynarodowej
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